
“Anselmo Quiere Saber” nace como una serie de animación para niños entre 4 y 8 años pero con guiños para 
adultos. Es un contenido universal y didáctico en el que un grupo de amigos emprenden aventuras fantásticas que 
derivarán en aprendizaje.Hoy nos encontramos con un proyecto multi-plataforma que tiene tres puntos de apoyo: la 
serie de animación para TV, un juego-aplicación para dispositivos móviles y una historieta gráfica.
Pero esto recién comienza y el Mundo de Anselmo no tiene límites.
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SERIE TV 
Anselmo es un niño curioso. No teme a nada y su afán es el de experimentar con todo lo que esté a su alcance. Junto 
a sus amigos Milton (una mascota que habla), Ramona (una niña con gran creatividad) y Marco (un niño con gran 
imaginación) vivirán grandes aventuras y se harán preguntas sobre temas de su entorno, encontrando las repuestas 
en un universo donde todo comienza siendo real para convertirse en una aventura fantástica.

APP
La aplicación o juego plantea una nueva aventura para los niños. En la ciudad de Anselmo, los pequeños deberán ir 
sorteando desafíos para avanzar en el mapa hasta llegar a la pantalla final. Para ello, deberán apelar al razonamiento, 
uso de la memoria, cálculos y otras habilidades. El juego está pensado para que niños que no saben leer o con 
dificultades auditivas también puedan disfrutar de la experiencia.
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